
Serway 第４章２次元の運動（単位はm, s, m/s, m/s2 とする） 問題演習

A. 点が次の式に従って運動する時、速度、加速度ベクトルを求めよ。

(1)   

† 

r r (t) = x(t)
r 
i + y( t)

r 
j 

† 

x(t) = 3t + 5

† 

y(t) = 4t 2 + 2t

(2)   

† 

r r (t) = x(t)
r 
i + y( t)

r 
j 

† 

x(t) = 2t

† 

y(t) = 4.9t2 + 5t

(3)   

† 

r r (t) = x(t)
r 
i + y( t)

r 
j 

† 

x(t) = 4 cos(2pt)

† 

y(t) = 4sin(2pt)

B. 点が加速度  

† 

r a (t) =
r 
i + 3

r 
j で等加速度運動をする。時刻０で原点を初速度  

† 

r v 0 = 2
r 
i で出

発するとして、時刻ｔにおける速度、変位を求めよ。また、時刻２秒後の速さはいくら

か？

C. ボールが

† 

x(t) =19.6t、

† 

y(t) =19.6t - 4.9t2に従って運動する。 さ yが最大になる点

の位置を求めよ。また、 さが再び y=0 となる時の位置は？

D. 飛行機Aが  

† 

r r (t) = 40t
r 
i + 40t

r 
j に従って飛んでいる。この時、同じ 度を飛行機Bが

速度  

† 

r v (t) = -20
r 
i + 30

r 
j で飛んでいるのが見えた。飛行機Ｂの対地速度はいくらか？

E. 速度  

† 

r v (t) =10 3
r 
i で走る列車の中で、子供がボールを初速度  

† 

r v 0 =10
r 
j （鉛直上方）で

投げる。列車の外から見ている人にボールの軌道  

† 

r r (t)はどのようになるか？

F. 第４章、問題２，４，６，９，６８を け

G. 第４章、問題４４，４８、５２を け
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